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0 mundo esta em constante evolugao, do mesmo : o =,
modo gue as criancas. . : :

Elas crescem, aprendem, se desenvolvem e se
divertem com as novidades gue a tecnologia traz. Por
isso, a Téia esta sempre buscando inovar e melhorar
05 N0ss0s produtos, para oferecer as criancas
experiéncias incriveis, educativas e seguras!

E vocé faz parte da nossa vitoria, estando junto
conosco em cada conquista. Muito obrigado por
acreditar no nosso trahalho e fazer dessa caminhada
uma aventura cheia de cores e diversao!




SUCESSOS! al Ul b

cUBO DIDA7~ o
18 pegas para encaixe *A) Y

Componentes:
= 6 placas com ndmeros, letras e farmas

geométricas.
= 18 pecas para encaixe, sendo nimeros,
letras e farmas geométricas.

ESTIMUILA:
= Coordenacao
matara fina,
= Perceppdo das cores,
espacos, nimerns,
lefras e formas.

Gostoso é crescer brincando! @i

QQ (2798082 5500 - 38082 7501
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Bingo 48 Cartelas

48 motivos para ter sorte!
oG
Aprimore o conhecimento dos ndmeros, f\f‘"\ Epr,.,:/:i?
Diversao garantida para as criangas e para é\/--'-%
s adultos! tﬁ\{j
l\_.)
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Bingo 100 Cartelas

100 rmotivos para ter sorte!

Aprimore o conhecimento dos nimeros,
Diversdo garantida para as criangas e para

o5 adultos!
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MENTOS LANCAMENTOS ANCAMENTOS

Lancamento

Venha se encantar com as
novidades apresentadas nas
proximas paginas! Diversdo,
conhecimento e aventura esperam
voce e sua familia!



LANCAMENTOCS

Conhecendo + O Corpo Humano

Um jogo para cair de cabeca!

logando e respondendo
perguntas sohre o corpa
hurmana, as criangas vio
entendendo como ele
funciona, suas
raracterfsticas e
curipsidades!

QQ (2798082 5500 - 38082 7501




ABC da Diversao

Porque aprender tem que ser divertico!

5 ©

pORQUE AP =

LANGAMENTOS

Perguntas e respostas que vao Criarnas criangas a
vontade de aprender, numma disputa emocionante!

&3 {211 38082 5500 - 98082 7501
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Gostoso e crescer brincando!

o £ 2

LANCAMENTOS

Mico
(ual amigo da rodada vai pegar o mica?

U classico card game que tem regra facll e
agrada adultos e criangas!

@ (z1) 28082 5500 - 28085 7501



LANCAMENTOS

Puzzle 30 pecas - Dino Park

Nenhuma crianga € imune ao encanto dos dinossauros!

Puzzle 30 pecas - Safari Animado

Encante-se com a beleza desses animais!

@ (21) 98082 5500 - 9808% 7501
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LANCAMENTOCS

Puzzle 60 pecas - Tesouro Pirata

Os corajosos aventureiros do mar agara num linco quebra-cabegas!

Puzzle 68 pecas Especial - Sistema Solar

0 contato com a ciéncia torna as criangas mais curiosas sobre o mundo,
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JOGOS DIVERSAC

Jogos Diversao

Jogos para todos 0s gostos,
com todos 0s temas para gue
0s consumidores tenham
Sempre uma experiéncia
fascinante!



JOGOS DIVERSAD

Show de Magicas - 15 truques

Surpreenda seus amigos!

Quer ndo fica Faseinado quando & surpreendido por

\\/,;*.3,(:_'_‘3 um truque de mégica? MNesta caba incrivel vocd
é.’g’;:ﬁ encontra 15 truques selecionados!
\‘._ =4

Kit de Magicas - 10 truques
Truques para dar um show de magica! ——..

Gostoso e crescer brincando!

-
)

Mais uma oportunidade de ser a atengdo da festal Com
este kit e um pouce de treino, vocd se torma um migico
de verdade!

q‘.

2 121) 9B0B2 5500 - 38089 7501

—
N




Pipoqueiro Maluco

Um joga deliciosa!

Acerte a Palavra!

Descubra qual a palavra de cada cartal

Seeu misturarduas palavras elas
podem ser tornar outra? 5(M! £ assim
que se aprende, reconhecendn as
partes e repetindo as sllabas!

JOGOS DIVERSAO

Andando pelo tabuleiro os jogadores vio recebenda do
pipoqueiro maluco os componentes que faltam para
cormpletar o pedido e preencher foda a cartelal

& (21 98082 5500 - 38083 7501

)

Gostoso e crescer brincando!

.
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JOGOS DIVERSAD

Soletrando

Diversdo letra por letra.

Ouca com atengdo e solefre lefra por letraa
palavra certa. Um jogn dindmico e divertido,
onde a crianga terd que soletrar
corretamente para subir de nivel Agui,
quem soletra & vocg!

Pizzaria Express

0 joga mais gostoso!

@ (21)98082 5500 - 98089 7501



JOGOS DIVERSAOD

Acerte a face

De cara a cara com a diversiol

Yocd precisa acertar quem é o
persanagem oculto do seu adversario
antes que eleacerte o seul

Maozinha Bate-Bate

Férias Animadas

Bontaria & agilidade,

Divirta-se pegando as cartas com as
maozinhas! Embalagem contendos 4 maozinhas
plasticas com ventosas.

@ 21)98082 5500 - 98089 7501




JOGOS DIVERSAO

M u n d 0 I m 0 bi I iér i 0 Yo vai poder comprar, vender, alugar

& negociar.

Compre, venda e alugue.

Torne-se Lm miliondrio
rmanopalizands o competitive Mundo
Imobilirin. Mas ndo se arrisque muito,
sendo vocd poderd ir & faléncia

Mimica Maluca

Para acahar com o mau hurmor.

42 x28xBcrmn

@ (21)9B082 5500 - 38083 7501




Viajando Pelo Brasil

Uma grande aventura pelo Brasil!

JOGOS DIVERSAQ

Volta ao Mundo

Uma Fantastica jornada pelo mundo!

L2 X 2B ECm

& (21) 38082 5500 - 38089 7501
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Gostoso € crescer brincando! et
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brincando

e crescer
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JOGOS DIVERSAQ

G uerra e A ;':-I.O Encare cada objetivo como uma batalha, pois de

g batalha em batalha, ganha-se a guerra Conquista
Cumpra as missdes e venca essa guerral terridros, mova suas trepas, ataque seus inimiges &
mastre como um verdadeiro general se utiliza da

estratégla para alcangar seu objetive final: a vikaria!

Espioes em Acao

Descubra quem & o serial killer antes de seus adversarios!

& (2198082 5500 - 38083 7501



JOGOS DIVERSAQ

O Jogo da Inteligéncia
Aprenda partugués brincando,

Leva ate vors us conhecimentos da Lingua
Portuguesa. Sao 672 perguntas!

42 % 78 ¥ Bom

Quem Sou Eu? Master Esportes

180 cartelas.

ﬁ 42 x 2B Bom

Urna divertida e emocionante
competicin, que leva até vocd
conhecimentos sobre as feras
dos esportes.
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JOGOS DIVERSAD

Quem Sou Eu? Master
(. ‘ Adivinhe que équem.

Leva até vocé conhecimentos do
rmundo inteiro: atualidades,
entretenimentos, curiosidades,
fatos historicos e muito mais!

Olhos de Aguia __
Bche mais rapico! """""“ﬂ'—l\lulu.zll_n.c'étin .

B o |Ee

Seja o jogador mais rdpido a
encantrar a figura no tabulero e
rmarci-la com suas fichas,

tornando-se o grande campaan,
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Mega Milionario
3 fases de dificuldade.

Super Cuca

Mais de 800 perguntas.

JOGOS DIVERSAD

Um jogo super divertdo com 810 super
perguntas de conhecmentos sobre o mundo
inteiro. Seja vocd a prixima milionario.

Um jogo super divertido que eva até vocé
cohhecimentos sobre Literatura, Matematica,
Geografia, Histaria, Ciéncias e Atualidades.
San mals de 800 perguntas para vocd
aprimorar seus conhecimentos, queimar

a CUCA £ Ser UM campein.

& (21) 38082 5500 - 38089 7501

Gostoso é crescer brincando! @
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JOGOS DIVERSAD

HY 1 Urm jogo de desenho inteligente e desafiador,
Ad ivin he 0 Desen ho Acada avango no tabuleiro, as palavras a serem
desenhadas ficam rmais dificeis, aumentando a
dificuldade para adivinhar também!

Torne-se urm fendmeno da adivinhagio!

Diversao garantida,

L7 % 28 X BEm

Qual é o Bicho?

178 animais

Tenha visao de 3guia, acumule mais
pontos e seja o grande campedo!




JOGOS DIVERSAO

Identidade Oculta

Palpite na hara certa!

- 15 pisTagp

IDENT
ocC

Quante mais pistas vocd adauirr,
mais chance tem de descobric a
resposta e ser o grande vencedor

T Er i+ anos
aoldatzplme? B

A diversao nao paral

Gostoso é crescer brincando!
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® (0stoso é crescer brincando! @i
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JOGOS DIVERSAC

Xadrez

Cologue sua cabeca para pensar!

Jogos Classicos

Diversao tripla!

ER B ©

Trés |ogos classicos que todos 8 conhecem > L 3
e que dvertem a familia todal .

@@ (21998082 5500 - 9808G 7501



JOGOS DIVERSAC

Caca Letras

Aberta a temporada de caga as letras!

Seja rapide e forme o maiar
nimearo de palavras
posahels!

Gramaticards

300 cartas.

Treine sua habllidade nesse incrivel jogo de
cartas, onde 05 seus conhecimentos am
gramatica fardo a diferenga.
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JOGOS DIVERSAD

Passeando com a Bridy e as Princesas

U jogo encantadar!

Urm [indo jogo de tabuleiro, onde vocé terd dois temas para
brincar com as belas princesas do reino encantado,

Formula & Emocao

Velocidade maxima!

Fcelere nesse jogo de tabuleiro, onde vocd deverd ser o
mais rapido em dois circuitos emocionantes.

@ (271]98082 5500 - 95089 7501




JOGOS DIVERSAO

DO u h I e Livre-se o guanto antes das cartas de suas
mans e encha a mao de seus adversarios
Um classico da diversao! de cartas para ser o grande campeao.
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Do u b Ie - D | nossauros | wre=5e 0 quanto antes das cartas de suas

mAos 2 encha a man de seus adversarios de
Ut classica da diversaatl cartas para sero grande campedio.

112CARTAS

Livre-se o quanto antes das cartas de suas maos e
DO U b |E = H Ot ca I'S encha a mado de seus adversarios de cartas para ser
o grande campeso,

Um classico da diversao!

Qﬂi)

112 CARTAS

.

Q3 (21198082 5500 - 9808 7501
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JOGOS DIVERSAC

Kit Aprenda + Kit de Pintura Bridy

U diverticlo kit para aprender, pintando! e as princesas

Seja uma artistal

Um super kit de pintura, que estimula a
criatvidade através da pintura e suas cares,
San 16 quadros para pintar,

Kit de Pintura Kit de Pintura
Galinha Amarelinha Avioes Turbo Max

Faca arte! Seja um artistal

Urrr super kit de pintura, que estimula a
criatividade através da pintura e suas cores, S3o
16 quadros para pintar.

Um super kit de pintura, que estimula a
criatividade através da plntura & suas
rores. 530 16 quadras para pintar.







BRINCANCHS E APRENDE i LINHA BRINCANDO E APRENDENDO BRINCANDCHE APRENDENEY

Jogo de Meméria - Dinossauros

logo para quem é feral

= - KD cartelas para treinar a
28x20%6em memiria

Puzzle Dinossauros

Diversdo jurdssical

4 plocos com 100 pegas
codal (Totol: 400 pegas)

@ (21] 98082 5500 - 95089 7501




LINHA BRINCANDO E APRENDENDO

Explosao T-Rex

E hora de fugir da extingao e de dinossauros inimigos!

ES b ©

Um Inerivel jogo onde sobreviver & sua
metal Cudade com os meteoros e com
dinossauros inimigos que tentam
Impedir gue voré sobrevival

Dominoé Dinossauros

Divirta-se com os dinossauras mais ferozes que ja existiram!

0 tradicional domind que todos
conhecem, comuma cara tatalmente
nowal imagens incrivels!

QS (271] 98082 5500 - 98089 7501




LINHA BRINCANDO E APRENDENDO D¢ E APRERNDENDE

Jogo de Meméria - Brasil

100 cartelas.
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L - Ll
b Jogo de Meméria - Mundo
‘@ 100 cartelas.
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Venha conhecer o
rmundo através
dessas lindas
imagens.

@ (27) 98082 5500 - 38082 7501




LINHA BRINCANDO E APRENDENDO

Jogo de Meméria - Unicornios

Treine sua memdorial

E -

Este super jogo da Memaria dos
Unicarnins traz 60 lindas pagas para
brincar e treinara meméria.

Quebra-cabeca 2 x 60 pecas - Unicornios

2em1!

2 placas com 60
pegas cada
{Total: 120 pecas)

Q3 (21) 92082 5500 - 28089 7501




LINHA BRINCANDO E APRENDENDO

Aprenda as Horas Brincando

De alha no reldgia!

Tabuada Divertida

Aprenda a multiplicar!

U jogo super divertido que ensina
amultiplicacio através do encaixe,
estimulando o raciocinio.

@ (27 98082 5500 - 38089 7501



LINHA ERINCANDO E APRENDENDO

Soletrando Kids

Diversao letra por letra.

Este jogn estimula o conhecimento das
letras doalfabeto de forma divertida e
auxilia na coordenagae motora e na
percepgio de encaies e cores.

A.¢|u'l Blu II

Conhecendo o Alfabeto - ColoridodoAao Z

23 conjuntos.

Encenagio do affabeto através da
representacio visual e fonética das
letras incorporadas em seres ou
abjetos. Esse exercicio & um processo
inicial da alfabetizacio.

e

chHECE

if ALFAB

L

@ {21} 98082 5500 - 9B0BS 7501
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LINHA BRINCANDO E APRENDENDO

Cada ronjunto de
cartelas contémuma
SOIma 0U uma subtragan
para ajudar a crianga no
aprendizado da
Matermatica,

Forma Palavras

Um bingo diferente.

Brincando, vocé vai formando as
palavras!

Q3 (21 98082 5500 - 98089 7501




Alfabeto dos Bichos

Saiba a inicial de cada hicho.

Aprenda as Vogais

5 conjuntas de cartelas somando 25 pegas.

Este jogo estimula o
conhecimento das etras do
alfabeto de forma dvertida e
ajuda na tonrdenagio motora &
na perceprio de encanes e cores,

Q@ (27) 98082 5500 - 38089 7501

\_x'l
=
O
=
g
J
e
—
12
-
(e b
J
¥a]
(@B
. -
(-
)
o
w
|
el
w
=
&8

5



;Qm

=

o
R

Gostoso e crescer brincando!

:

LINHA BRINCANDO E APRENDENDC

Meus Primeiros Nimeros

5 conjuntos de cartelas.

Jogo da Memaéria dos Bichos
Alfabetode AaZ

Este jogo estimula o conhecmento das letras
maifisculas e mindsculas do alfabeto associande
as figuras dos animals.

Q) {27] 92082 5500 - 98089 7501



LINHA ERINCANDO E APRENDENDO

Minhas Primeiras Silabas

Maontando palavras.

B o

IMontando as figuras, a crianca forma
palavras.

Um Agil exercfcio que introduz a divisio
dos termos em sflabas,

Jogo das 4 Operacgoes

Alegria + Matemética = diversio. Este jogo estimula o aprendizado das &
aperagiies matematicas de forma lidica &
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] sl Gostoso ¢ crescer brincando

LINHA BRINCANDO E APRENDENDO

Palavras Cruzadas

Estimula a leitura.

Este jogo ajuda no conhecimento das letras
do alfabete e na formagio de novas palavras,
audliando na coordenacio matora & na
percepcdo de espaco.

& phacas divertidas!

Dominod Didatico - 2 em 1

Letras, imagens e nimeros,

REFERENCIA

7 e Tty oy
|/] «.m..‘.»....u:-?.?..'.::‘;&”

Trabalha-se a nocin de quantidades junto
das criancas, assocando os algarismos e
as letras com os conjuntos
correspondentes de imagens conhecidas,

@ {21 98082 5500 - 98088 7501



LINHA BRINCANDO E APRENDENDO

BRINCANDL

Quem Sou Eu?

90 cartas.
SR
Um jogn de conhecimentos gerals que estimula o &\/ ),:/r,‘,,;|
raciocinio rapido das crangas. é‘%(% ]
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Espiao de Palavras o
Seja Um detetive. pab)
B Q
Um jogo dindmico e divertido onde a D
crianga aprende brincando, p—t
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BRINCANDO E APRENDE ) LINHA BRINCANDO E APRENDENDC
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DO E APRENDENDO

Com a Corda no Pescoco

Matando o tempo.

Urn jogo popular, numa versag
divertida e competitiva.

Olho Bionico

Um jogo de atengao e rapidez!

E g @ Y

) BiON;
Um empolgante jogo de membria em que as - 'UNlc

criangas devem achar as figuras de seus 2 & ropidem
cartoes em um tabuleiro. Tudo deve ser /
muito rapido, ache a figura e ZAPT

28x20% 6cm

@ {271 98082 5500 - SB08SG 7501



LINHA ERINCANDO E APRENDENDO

I
Ac hou % Sao 6 Placas Didaticas que estimulam o

Encaixando e aprendendo. canhecimenta das letras, dos niimeros e de alguns

Meu Primeiro Quebra-cabeca

2-3-4-5pecas

Encaixando e aprendenda, Este jogo estimula a caordenagia motara, asso-
clando encaixes e cores!

Contedido: @ placas / Tamanho original de cada
placa: 10 emx 15 em

@ {21)98082 5500 - 980839 7501

desenhos de forma divertida, ajudando na ,%)1

coordenagio motora e na percepedo =5

de encaixes e cores. '\/*‘fl\n?
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LINHA BRINCANDO E APRENDENDO

Brincando com Formas e Cores

Encaixe certo.

MEFEEERCIA 4 placas com diversas formas geomatricas,

12044 Os encaixes na primeira infancia promovem atividades
fundamentals para o desenvolvimento sensorial da erianga,
afinam a coordenacan e trabalham nocdo de cores, espagos
e formas geomatricas.

Conhecendo as Cores

Junte as coisas caloridas.

Bm Este jogo estimulaa coordenagao motora da crianga e ajuda
na percepgan de figuras, encaixes e cores

@ (21) 98082 5500 - 98089 7501



LINHA BRINCANDO E APRENDENDO

Jogo da Meméria das Frutas

Cartelas parsonalizadas.

Fste jogo estimula a coordenagio motnra da c:@%}s

crianca e ajuda na percepqdo das figuras e cores, QN oo

Sa0 60 pecas corm corte em formato de arvore iig
R

para treinar a memdria.

Divirta-se com o0s bichinhas mais fofos,
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Domino dos Bichos o
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Sequéncia Logica

0 que vem depalis?

Q3 (21) 98082 5500 - 98089 7501



BRINCANDC E APRENDENDO LINHA BRINCANDO E APRENDENDC
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BRINCANDO E APRENDENDKS

Jogo de Memoria
Princesas do Gelo

movomm

Este super jogo da memaria das Princesas
do Gelo traz 60 lindas pecas para brincar e
trenar sua memaria.

%
© N
L"__;:'_ ..

Treine sua memarial

Princesas do Gelo

Zem 1!

2 placas com 80 pecas cada.
(Total: 160 pecas)

@ (21198082 5500 - 8089 7501



BRINCGANDO E APRENDENDO LINHA ERINCANDO E APRENDENDO BR DO E APRENCENDD

Jogo da Memoaria
Ghostman

Treine sua memorial

| -
Estezuper C
Memdria
Ghostmanh‘!;2
SUIindgspc»QE._
r?e‘ri:rr;ncare(l}
meméta et
v
@
. -
Quebra-cabeca 2 em 1 - 80 pecas -
Ghostman R
Z2em1! =X
v
= S
et
2 placas com 80 pegas cada. m
(Total: 160 peqas;
o
=3
é

@ {211 98082 5500 - 98089 7501 47



LINHA BRINCANDO E APRENDENDO

Jogo da Meméria - Dog Patrol

Treine sua memdria,

Este jogo estimula a coordenacao motora da crianga e
ajuda na percepcan das figuras e cores!

Quebra-Cabeca Progressivo
Dog Patrol - 12-24-36-48 Pecas

Uma atividade para toda hara!

0 fuebra-Cabeca Progressivo Dog Patral &
cormposte por & lindos cendrios iustrados de 12, 24,
36 e 48 pegas que estimulam a memaorizagan e o
aprendizado das criancas.

Q@ (21) 98082 5500 - 38089 7501




LINHA BRINCANDO E APRENDENDO

Jogo da Memoria
Galinha Amarelinha

Estimulo para a meméria.
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Este jogo estimula coordenagdo
motora da crianga e ajuda na
percepgdo das figuras e cores!

Quebra-cabeca do 1 a'
@alinha Amarelinha - Trenzinho Animado

Este jogo estimula a coordenagao motora
dacrianga e ajuda na percepgda dos
primeiros ndmeros de forma divertidal

Q8 (21} 98082 5500 - 98089 7501
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LINHA BERINCANDO E APRENDENDO

Jogo da Meméria das Princesas

Treine sua memaria.

Este jogo estimula na crianga a coordenagio motora
9 eajuda na percepgao das figuras e cores!

Jogo da Memoria Cupcake

Treine sua memaria.

Este jogo estimula na cranga a coordenacao motora e
ajuda na percepgan das figuras e cores!

Q@ (21)98082 5500 - 38089 7501



PUZZLES EDUCATIVOS

Quebra-cabecas iz

imagem. Adultos e criancas

se beneficiam dessa
atividade incrivel!




PUZZLES EDUCATIVOS

Puzzle Mapa do Brasil Gigante

Conhecendo o Brasil!

Um quebra-cabega para
conhecer Um poLco mals
sobre o mapa do Brasil,
As pecas Bm os formatos
dos estados hrasilelros,
que se encaxam e
facilitam a memorizagao
deles.

Pecas nos formatos
dos estados brasileiros,

Q& (21198082 5500 - 98089 7501
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PUZZLES EDUCATIVOS

Quebra-cabecas - Alfabeto
Maidisculas e Mindsculas

28 pegas,

A cada quebra-cabeca montado, um
desafio superadol

Quebra-cabecas - Alfabeto

Em Inglés - Maiiisculas e Minfisculas
28 pegas,

ou

@ (27) 98082 5500 - 58082 7501
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PUZZLES EDUCATIVOS EOH

Quebra-cabeca Progressivo 12- 1s- 24 pecas

Carpo Humano

Canhecendo por dentro!

Quebra-cabeca Progressivo 12- 18- 24 pecas

Guardides da Cidade

3imagens de 20 % 26 cm.

A cada quebra-cabeca
montado, um desafio
superado.
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PUZZLES EDUCATIVOS

Quebra-cabega - 250 pecgas

Mapa do Brasil

Conhecendo o Brasil!

Conhega mals sobre o
mapa do Brasil com es58
quebra-cabeca. Traz a
imagem da América do
Sul, enfatizandn os
estados da federagio.

‘f
-4

#iﬂ.ﬂ

Quebra-cabeca - 250 pecas
Mapa-Mindi

{onhega o mundo!

huzzLe

Um quebra-cabega

para vocd conhecer
um pouca mals

ﬁ sobre a localizagio
‘ dos paises no

munda.

Q@ (27) 98082 5500 - 98089 7501




PUZZLES INFANTIS

Quebra-cabeca - 250 pecas
Amizade
Montando seu melhor amigo!

Quebra-Cabeca 2 x 24 pecas osTrés Porquinhos

Maontando e contando histarial
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PUZZLES EDUCATIVOS

Quebra-Cabega 2x80 Pecas Branca de Neve

Mantando e contando histariat

2 lindas Plaras de Quebra-Cabega
com B0 pegas cada

Quebra-Cabeca 2 x 80 pec¢as pinsquio

Montando e contanclo histarial

2 |indas Placas de Quebra-Cabeca
com 80 pegas cada

@ {21) 9BOB2 5500 - 98089 7501
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PUZZLES INFANTIS

Quebra-Cabeca 2 x 60 pecas

Arca de Noé

Montanco e contando historia!

2 lindas Placas de Quebra-Cabeca
corm 60 pegas cada.

Quebra-Cabeca 2 x 60 pecas
Peter Pan
Maontando e contando histaria!

2 |indas Placas de Quebra-Cabeca
corm 60 peqas cada.

Q& i21)98082 5500 - 98089 7501



PUZZLES INFANTIS

Puzzle Progressivo 12 - 24 - 36 - 48 pecas

Bridy e as Princesas

A diversio aumenta aos poucos! Urn linda guebra-cabega com as mais belas princesas
do reino encantado.

Puzzle Progressivo 12 - 24 - 36 - 48 pegas

Colecao Turbo Max

A diversao aumenta aos poucos!

0 Quebra-Cabeca Progressivo Colegao
Turba Max & composto por & lindos
cendrios lustrados de 12, 24, 36 e 48
pecas que estimulam a memenzagao e o
aprendizado das criangas de forma
alegre e divertida.

@ (21198082 5500 - 98089 7501
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PUZZLES INFANTIS

Puzzle Progressivo 12 - 24 - 36 - 48 pecas

Floresta Animada

A diversdo aumenta aos polcos!

Chegou a hora de brincar
omosanimais da
fioresta neste divertido
quebra-cabega
Progressivo.

Puzzle Progressivo 12 - 24 - 36 - 48 pecas

Aventura dos Piratas

A diversdo aumenta aos paLcos!

Este jogo ajuda na
coordenagio motora e
estimula a petcepgao das
criancas.

@ {21) 98082 5500 - 98089 7501




PUZZLES INFANTIS

Quebra-cabecga 2 x 80 pegas Gatinha Manhosa

Lindos caragdes para montar!

Este produto estimula a coordenagao
motora e ajuda na percepac das cores.

Tamanho de cada
coragao montade: 31,5 cmx 29,0 cm

Quebra-cabeca 2 x 80 pegas Framboesinha

Lindos coragdes para montar!

Este produto estimula a conrdenagdo
motora e ajuda na percepcio das cores.
0

Tamanho de cada
coragao montado: 31,5 amx 290cm

Quebra-cabega 2 x 80 pec¢as ratinha charmosa

Lindos coragfes para mantar!

Este produte estimula a coordenacan
matora & ajuda na percepcao das cores.

Q3 21) 298082 5500 - 38083 7501




PUZZLES INFANTIS

Quebra-cabeca 2 x 100 pecas

Animais Selvagens

Mante os animais!

2 plaras com 100 pegas cadal
{Total: 200 peqas)

T

Quebra-cabeca 2 x 100 pecas
Amizade nos Oceanos
Diversio marinhal

2 placas com 100 pegas cada!
(Tatal: 200 pecas)
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PUZZLES INFANTIS

Quebra-cabeca 2 x 100 peqas

Hot Cars

Montando e se divertindo!

2 placas com 100
pecas cadal
(Total: 200 pegas)
8Os carros mais velozes, agora
num incrivel quebra-cabega,

Quebra-cabecga 2 x 100 pe(;as

Motos

Montando e se divertindo!

2 plaras com 100
pecas cada!

i s motos mals
(Tatal: 200 pegas)

fantasticas do mundo
B imagens inerivels
para yocd montar.

@ (21) 98082 5500 - 32083 7501




Gostoso é crescer brincando! e

PUZZLES INFANTIS

Quebra-cabeca 2 x 100 pecas

Avides

Montando e se divertindo!

2 placas com 100
pe¢as cada!
{Total: 200 pecas).

= = - O mundo da aviagao agora na suUa casa,
- nesse ermocionante quebra-cabeca

Quebra-cabeca 4 x 100 pecas
Princesas
Monte e encante-se!

4 placas com 100
peqas cadal
(Total. £00 pegas).

Quebra-cabeca 4 x 100 pegas 4 placas com 100

pecas cada!
Saphy (Tatal: 200 pegas).

Mante a princesal

G (211 98082 5500 - 98089 7501




PUZZLES INFANTIS

2 Puzzles - 100 pecas - Cinderela

200 pecas nototal.

2 Puzzles - 100 pecas - Alice

200 pecas nototal.

@ [21) 98082 5500 - 98089 7501
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PUZZLES ADULTOS

Puzzle 500 pecas - Safari

A natureza selvagem daos animais do continente africano, peca por pega!

Oreontinente
africana &
conhecido, entre
autras pantas, por
teruma gama
Incrivel deanimais
lindos &
podernsos!

Puzzle 500 pecas - Araras e Passaros

Encante-se com a beleza desses animais!

Umas das mais
belas aves do
mundn, com todo
seu colorido &
exuberancia, para
vncé montar!

@ (27] 98082 5500 - 58082 7501



PUZZLES ADULTCS

Puzzle 500 pecas - Capadocna Turquia ¥

Conhecendo o mundo pelo ar!

Puzzle 500 pec¢as - Santorini, Grécia

Conhecenda o mundo através de imagens!

Puzzle 500 pecas - Roma, Itaha

Conhecenda o mundo antigo!

@ (21} 98082 5500 - 98089 7501



PUZZLES ADULTOS

Puzzle 500 pecas  Puzzle 500 pecas
Paris, Franca Moscou, Rissia

Conhecendo o mundo! Conhecendo o mundo!

Puzzle 500 pecas  Puzzle 500 pecas
Agra, India Salzburgo, Austria

Conhecendn o mundo! Conhecendo o munda!

o
@g
=
=
c
©
(o
L=
- -
o
-
@
J
w1
D
-
()
‘@
o
w
o
et
v
o
)

!

e Pt

E— T

, B,

@ (271 98082 5500 - 38089 7501

&




A TolA faz o jogo da criancal!
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